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33
Piano

œœœ œ œœœ œ œœœ œ œœœ œ

œœ ‰ œœ ‰ œœ ‰ œœ ‰

q = 174

π
œœœ œ œœœ œ œœœ œ œœœ œ

œœ ‰ œœ ‰ œœ
œœ œœ œœ

ϖϖϖ

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−
ƒ

∑

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

%
>

α α α α

α α α α

5 ∑

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

∑

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

Ó Ιœœ ‰ Œ

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

∑

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

%
>

α α α α

α α α α

9

∃

Ó Ιœ ‰ Œ

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

Ó
œœ −−œœ œœ

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

œœ ‰ ‰ œœ
Œ ιœœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

‰ ιœœ Œ œœ ‰ œœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

%
>

α α α α

α α α α

13 œœ ‰ ‰ œœ
Œ ιœœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

‰ ιœœ
Œ œœ ‰ œœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

œœ ‰ ‰
œœ Œ Ι

œœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

‰ Ι
œœ Œ

œœ ‰ œœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−
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17 œœ ‰ ‰
œœ Œ Ι

œœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

‰ Ι
œœ Œ

œœ ‰ œœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

œœ ‰ ‰ œœ
Œ ιœœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

‰ ιœœ Œ œœ ‰ œœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

%
>

α α α α

α α α α

21 œœ ‰ ‰ œœ
Œ ιœœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

‰ ιœœ
Œ œœ ‰ œœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

œœ ‰ ‰
œœ Œ Ι

œœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

‰ Ι
œœ Œ

œœ ‰ œœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

%
>

α α α α

α α α α
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−−

−−

−−

25 œœ ‰ ‰
œœ Œ Ι

œœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

‰ Ι
œœ Œ

œœ ‰ œœ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

œœ
œœ œœ œœ

œœ œœ
3 3

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

œœ
œœ œœ ‰ œœ

œœ œœ
3

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

%
>

α α α α

α α α α

29 œœ
œœ œœ œœ

œœαα œœ
3 3

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

œœ
œœ œœ ‰ œœ

œœαα œœ
3

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

œœ
œœ œœ œœ

œœαα œœ
3 3

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

œœ
œœ œœ ‰ ιœœ

œα œ œµ œα
3

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

%
>

α α α α

α α α α

33 œœ Œ Ó

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−
rit.

∑

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

œœ Œ Ó

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

∑

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−
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37 œœ Œ Ó

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

q = 143
∑

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

accel.

œœ Œ Ó

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

∑

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

%
>

α α α α

α α α α

41 œœ Œ Ó

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

∑

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

œœ Œ Ó

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

q = 198 œœ œœµ œœ œœ œœ
œœ ‰ œœ

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−
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>
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α α α α

45 œœµ œœ œœ œœ Ι
œœ ‰ Ι

œœµ
‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

œœ œœ œœ œœµ œœ œœ œœ œœ

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

œœµ œœ œœ œœ œœ œœµ

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−
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α α α α

48 œœ œœ œœµµ œœµµ œœ œœµ œœ œœµ

œ œµ œ œµ œ œ œα œµ
rit.

œ œ œ œ œ œµ

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

q = 150 q = 174
œ œ œ œ œ œ œ œµ

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

œ œ œ œ œ œµ

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

%
>

α α α α

α α α α

−−

−−

−−

−−

52 œ œ œ œ œ œ œ œµ

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

œœ
œœ œœ œœ

œœ œœ
3 3

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

œœ
œœ œœ ‰ œœ

œœ œœ
3

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

œœ
œœ œœ œœ

œœαα œœ
3 3

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−
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*See note

*On bar 48, any random notes can be played, as long as they are descending, and follow the basic pattern.
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56 œœ
œœ œœ ‰ œœ

œœαα œœ
3

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

œœ
œœ œœ œœ

œœαα œœ
3 3

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

œœ
œœ œœ ‰ ιœœ

œα œ œµ œα
3

†

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

†
>

α α α α

α α α α

59 œœ Œ ↑ œœ ‰ − ↑ œ ‰

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−
Ε

‰ − θœœµ Œ θœœ ‰ − Œ

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

œœ ‰ Θœœα ≈ Œ Θœœα ‰ −

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−
ƒ Ε

†
>

α α α α

α α α α

62

Θœ ‰ − ≈ Θœ ‰ Œ ≈ Θ
œα
‰

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

œœ ‰ œœ∀ ‰ œ

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−
ε

‰ œœµ ‰ œœα œœ

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−

†
>

α α α α

α α α α

65 œœ ‰ œœ∀ ‰ œœµ

œ œ− œ œ− œ œ− œ œ−

D.S. al Fine

‰ œœµ= ‰ œœµ∀ œœµ

œ œ− œ œ− œ
œ− œ œ−
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