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A little slower (q = 180)

Bonus Game Theme

Swing e's

f
Œ Œ ‰ œ œ œ

‰ jœœ œœ Ó

œ Œ ‰ œ œ# œ

œ œ œ œ#

œ œ œ ‰ jœ œ rœ œb

œ œ œn œb

&

?

#

#

5

Jœ rœ œb Jœ œ œ œ

œ œ œn œ

œ œœ œœ# œœ œœ œœn œœ# œœ

œ œ œ œ

œœ ‰ jœœ> œœ œ œ# œ

œ œ œ œ#

œ ‰ jœœ>
œœ œ œ rœ œb

œ œ œ œ

&

?

#

#

9

Jœ rœ œb Jœ œ œ œ rœ œ

œ œ œ œ

Jœ œb Jœ œ œ œ rœ œ

œ œ œ œ

Jœ rœ œb Jœ œ œ œœn œœ##

œ œ œ œ

œœ œœ œœ## œœ œœ ‰ Jœ#?

œ œ œ œ

"Bonus Time!"

Composition by Eveline Fischer

Nintendo © 1997

http://www.NinSheetMusic.org/

Arrangement by Olimar12345

Donkey Kong Land III
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